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OBJECTIFS 
Reproduire une interface web à partir d’une maquette graphique. 

MAQUETTE 
Vous recevez un mail du graphiste qui s’est occupé du design de l’application à développer et vous 

avez comme une impression de déjà-vu… 
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DECOUPAGE 
➢ Commencez par identifier les grandes sections de la page, puis les contenants et les contenus. 

Voici un exemple de découpage sur une autre maquette : 

 

IMPLEMENTATION 
➢ Créez la structure HTML de la page à partir du découpage réalisé précédemment. 

➢ Associez une feuille de style permettant d’obtenir un visuel identique à celui de la maquette.  


